Perancangan Motif Batik Dengan Inspirasi Buah Manggis Sebagai Pengembangan Corak Batik Di Girilayu by Oktaviani, Ratih
  
i 
PERANCANGAN MOTIF BATIK DENGAN 
INSPIRASI BUAH MANGGIS SEBAGAI 









Diajukan untuk Memenuhi Sebagai Persyaratan  
Guna Melengkapi Gelar Sarjana Seni Rupa Program Studi Kriya Seni/Tekstil 
Fakultas Seni Rupa Dan Desain 






FAKULTAS SENI RUPA DAN DESAIN 











Nama : Ratih Oktaviani 
NIM : C0913141 
 
Menyatakan dengan sesungguhnya bahwa Pengantar Karya Tugas Akhir 
yang berjudul Perancangan Motif Batik Dengan Inspirasi Buah Manggis 
Sebagai Pengembangan Corak Batik Di Girilayu, benar-benar merupakan hasil 
karya sendiri, dan bukan merupkana pengambilan alihan tulisan orang lain yang 
saya akui sebagai hasil tulisan saya sendiri.  
Apabila dikemudian hari terbukti bahwa Pengantar Karya ini tidak benar, 
maka saya bersedia menerima sanksi akademik berupa pencabutan Tugas Akhir 
dan gelar yang diperoleh dari Tugas Akhir tersebut. 
 
Surakarta, 09 Agustus 2017 
 














Waktu tidak berpihak pada siapapun. Tapi waktu dapat menjadi sahabat bagi 
































Tugas Akhir ini saya persembahkan kepada 
Bapak dan Ibu tercinta 
Adik, beserta keluarga tercinta 










Puji Syukur kehadirat Tuhan Yang Maha Esa, yang telah melimpahkan 
baerkat dan karunia-Nya, sehingga Tugas Akhir yang berjudul Perancangan Motif 
Batik Dengan Inspirasi Buah Manggis Sebagai Pengembangan Batik Di Girilayu. 
Pengantar Karya ini disusun untuk memenuhi sebagian persyaratan guna 
memperoleh gelar sarjana Kriya Tekstil Fakultas Seni Rupa dan Desain. 
Laporan Tugas Akhir ini dapat terselesaikan berkat bantuan dan dari beberapa 
pihak. Penulis menyadari bahwa penulis tidak dapat menyelesaikan dengan baik 
tanpa bantuan dan bimbingan dari pihak yang mendukung. Untuk itu pada 
kesempatan ini penulis menyampaikan terima kasih kepada: 
1. Drs. Ahmad Adib, M.Hum., Ph.D. selaku Dekan Fakultas Seni Rupa 
dan Desain Universitas Sebelas Maret Surakarta. 
2. Dra. Tiwi Bina Affanti, M.Sn., selaku Kepala Program Studi Kriya 
Tekstil Fakultas Seni Rupa dan Desain Universitas Sebelas Maret 
Surakarta. 
3. Dr. Sarah Rum Handayani, M.Hum., selaku Pembimbing I yang 
telah meluangkan waktu, serta pikiran dan tenaganya untuk memberi 
arahan, bimbingan dan semangat kepada penulis hingga Tugas Akhir 
dapat terselesaikan. 
viii 
4. Ratna Endah Santoso, S.Sn., M.Sn., selaku Pembimbing II yang 
telah meluangkan waktu, serta pikiran dan tenaganya untuk memberi 
arahan, bimbingan dan semangat kepada penulis hingga Tugas Akhir 
dapat terselesaikan. 
5. Ir. Adji Isworo Josef, M.Sn., selaku Koordiantor TA/Skripsi yang 
telah meluangkan waktu, serta pikiran dan tenaganya untuk memberi 
arahan, bimbingan dan semangat kepada penulis hingga Tugas Akhir 
dapat terselesaikan. 
6. Dra. Tiwi Bina Affanti, M.Sn., selaku penguji I Tugas Akhir. 
7. Dra. Theresia Widhyastuti, M.Sn., selaku penguji II Tugas Akhir. 
8. Bapak dan Ibu Dosen Program Studi Kriya Tekstil yang selama ini 
telah memberikan pengajaran dan dukungan penulis didalam 
mengenyam pendidikan di bangku perkuliahan. 
9. Bapak Abdul Asngadi selaku yang sudah memberikan batuan dan 
dukungan administratif selama penulis melakukan perkuliahan. 
10. Bapak, Ibu dan Saudara-saudaraku yang telah membantu dan selalu 
membisikan do’anya kepada penulis dalam penyelesaian Tugas 
Akhir ini. 
11. Teman-teman Kriya Seni 2013 ( Ida, Desy dan Yayas) yang selalu 
memberikan do’a, perhatian, dukungan, semangat dan bantuannya 
yang sangat berarti. 
ix 
12. Serta semua pihak yang tidak dapat disebutkan satu-persatu yang 
mendukung terselesaikannya Tugas Akhir ini. 
Semoga Pengantar Tugas Akhir ini dapat memberikan manfaat bagi 
pembaca dan penulis.  


















HALAMAN JUDUL  .....................................................................................  i 
HALAMAN PESETUJUAN  ........................................................................  ii 
HALAMAN PENGESAHAN  .......................................................................  iii 
PERNYATAAN  .............................................................................................  iv 
MOTTO  .........................................................................................................  v 
PERSEMBAHAN  ..........................................................................................  vi 
KATA PENGANTAR  ...................................................................................  vii 
DAFTAR ISI  ..................................................................................................  x 
DAFTAR GAMBAR  .....................................................................................  xii 
DAFTAR TABEL...........................................................................................  xiv 
DAFTAR LAMPIRAN  .................................................................................  xv 
GLOSARIUM  ................................................................................................  ii 
ABSTRAK ......................................................................................................  iii 
BAB I PENDAHULUAN  ...........................................................................  1 
A. Latar Belakang ............................................................................  1 
B. Studi Pustaka ...............................................................................  3 
C. Fokus Permasalahan ....................................................................  16 
BAB II  METODE PERANCANGAN  ........................................................  17 
A. Analisa Pemasalahan  ..................................................................  17 
B. Strategi Pemecahan Masalah.......................................................  17 
C. Pengumpulan Data  .....................................................................  18 
xi 
D. Eksperiman / uji Coba ...........................................................    24 
E. Gagasan Awal Perancangan ..............................................    30 
BAB III PROSES PERANCANGAN  ..........................................................  31 
A. Bagan Pemecahan Masalah  ........................................................  31 
B. Konsep Desain  ...........................................................................  32 
C. Kriteria Desain ................................................................    35 
D. Pemecahan Desain ...........................................................    36 
BAB IV VISUALISASI .................................................................................  37 
BAB V PENUTUP  .......................................................................................  31 
A. Kesimpulan  .............................................................................  65 
B. Saran  ...........................................................................................  66 
















 DAFTAR GAMBAR 
 
Gambar 1. Motif Batik Mnggisan dari Mahasiswa ISI Yogyakarta  ...............  19 
Gambar 2. Motif Batik Manggisan  .................................................................  20 
Gambar 3. Motif Batik Durian  ........................................................................  20 
Gambar 4. Motif batik Argo Darmo  ...............................................................  21 
Gambar 5. Desain 1  .........................................................................................  38 
Gambar 6. Repetisi Desain 1 ............................................................................  39 
Gambar 7. Buah Manggis Dengan Penggayaan Deformasi .............................  40 
Gambar 8. Foto Produk Desain 1 .....................................................................  42 
Gambar 9. Desain 2 ..........................................................................................  43 
Gambar 10. Repetisi Desain 2 ..........................................................................  44 
Gambar 11.  Batang Pohon Manggis Dan Buah Manggis Hasil Deformasi       
 ..........................................................................................................................     45 
Gambar 12. Foto Produk Desain 2 ...................................................................  47 
Gambar 13. Desain 3 ........................................................................................  48 
Gambar 14. Repetisi Desain 3 ..........................................................................  49 
Gambar 15. Daun Manggis Dan Hasil Deformasinya .....................................  51 
Gambar 16. Foto Produk Desain 3 ...................................................................  52 
Gambar 17. Desain 4 ........................................................................................  53 
xiii 
Gambar 18. Repetisi Desain 4 ..........................................................................  54 
Gambar 19. Buah Manggis Di Tekan Dan Hasil Deformasinya ......................      55 
Gambar 20. Desain 5 ........................................................................................  57 
Gambar 21. Repetisi Desain 5 ..........................................................................  58 
Gambar 22. Daun Manggis Dan Hasil Deformasinya .....................................      59 
Gambar 23. Desain 6 ........................................................................................  61 
Gambar 24. Repetisi Desain 6 ..........................................................................  62 




















Tabel 1. Tabel Percobaan Eksplorasi Motif .....................................................  26 
Tabel 2. Tabel Percobaan Warna .....................................................................  28 




















Lampiran 1. Lembar Konsultasi M.K Tugas Akhir Jurusan Kriya Tekstil UNS 
Lampiran 2. Lembar Konsultasi 2 M.K Tugas Akhir Jurusan Kriya Tekstil UNS 






















Canthing        :        Alat yang memiliki bentuk khusus dan unik terbuat dari 
logam, berfungsi sebagai media penampung malam 
dengan memiliki ujung berupa pipa kecil untuk 
melekatkan malam pada kain. 
Fiksasi             :      Proses penguncian warna dalam kain agar tidak luntur saat 
terkena air. 
Mordanting        :         Prosees meningkatkan daya tarik zat warna alam terhadap 
kain serta meningkatkan tingkat kerataan warna, dengan 
cara perendaman TRO. 
Nemboki          :   Proses menutup warna yang akan dipertahankan dari 
pencelupan pertama menggunkan lilin. 
Nyanting          :  Proses pelekatan malam pada kain atau media lain 
menggunakan canting tulis sebagai media utama.  
Nglorod           : Salah satu tahap dalam membuat batik, yakni merebus 
kain ke dalam campuran air mendidih dengan soda ash. 
Tujuannya untuk melepaskan lilin dari kain. 
Ngelowong       : Peletakan malam pada bagian kerangka dari motif batik 
menggunakan canting tulis.  
Nyolet               : Teknik pewarnaan batik menggunakan kuas seperti 
melukis pada kain. 






Ratih Oktaviani. C09131041. 2017. Perancangan Motif  Batik Dengan Inspirasi 
Buah Manggis Sebagai Pengembangan Corak Batik Di Girilayu. Pengantar Tugas 
Akhir: Program Studi Kriya Tekstil Fakultas Seni Rupa dan Desain Universitas 
Sebelas Maret Surakarta. Dr. Sarah Rum Handayani, M.Hum. Ratna Endah 
Santoso, S.Sn., M.Sn 
Latar belakang proyek Tugas Akhir perancangan ini adalah perancangan 
motif batik dengan inspirasi buah manggis sebagai pengembangan batik di 
Girilayu. Tujuan proyek Tugas Akhir perancangan ini adalah mengembangkan 
desain motif batik tulis Girilayu. Metode yang dipakai dalam proyek Tugas Akhir 
perancangan ini yaitu metode desain. Metode ini melewati 3 tahap yakni metode 
perancangan, konsep perancangan dan visualisasi. Untuk metode perancangan 
melalui tahap Analisis permasalahan mengenai kurangnya variasi motif buah 
manggis di Girilayu, Strategi pemecahan masalah dengan merancang motif batik 
di Girilayu menggunakan sumber ide buah manggis dengan pengolahan 
deformasi, Pengumpulan data melalui studi pustaka, wawancara, studivisual dan 
studi produksi yang berhubungan dengan perancangan batik di Girilayu, Uji coba 
melalui uji coba visual motif dan uji coba warna serta bahan, dan menentukan 
Gagasan awal perancangan yakni penggarapan proyek perancangan akan 
dikembangkan corak batik Girilayu dengan memanfaatkan buah manggis sebagai 
sumber ide motif dan bahan pewarna alam. Alasan pemilihan buah manggis 
sebagai sumber ide moif karena buah manggis tumbuh produktif di Girilayu. 
Konsep perancangan meliputi landasan pemikiran untuk perancangan desain tugas 
akhir. Visualisasi yakni tahap memvisualisasikan konsep rencana perancangan 
yang sudah ditulis dalam proses perancangan. Hasil perancangan tugas akhir ini 
menghasilkan enam desain yang semuanya merupakan desain motif batik 
pengembangan di Girilayu. Keseluruhan desain mengolah buah manggis sebagai 
motif utama dengan motif pendukung batang, tangkai dan daun buah manggis. 
Desain akan diolah dengan penggayaan deformasi melalui perubahan dari bentuk 
aslinya, tanpa meninggalkan karakter bentuk. Teknik yang digunakan dalam 
perancangan ini adalah teknik batik tulis. Teknik pewarnaan dengan tutup celup 
mengunakan pewarna alam dari kulit manggis. Bahan menggunakan kain 
primisima, karena kain primisima memiliki sifat mudah menyerap, sehingga 
cocok digunakan untuk pewarna alam. 
 









Ratih Oktaviani. C09131041. 2017. Designing Batik Motif With The Inspiration of 
Mangosteen Fruits For The Development Of Batik Style In Girilayu. Introduction 
to Final Project: Textile Craft Study Program Faculty of Visual Arts and Design 
Sebelas Maret University of Surakarta. Dr. Sarah Rum Handayani, M.Hum. 
Ratna Endah Santoso, S.Sn., M.Sn. 
 Background of the project The final project of this design is the design of 
batik motif with the inspiration of the mangosteen fruit as the development of 
batik in Girilayu. The purpose of this final project design is to develop Girilayu 
batik design motif. The method used in this final project is design method. This 
method passes through 3 stages namely designing method, design concept and 
visualization. For the method of design through the phase of Problem analysis 
about the lack of variation of mangosteen fruit motif in Girilayu, problem solving 
strategy by designing batik motif in Girilayu using the source of mangosteen fruit 
idea with deformation processing, data collection through literature study, 
interview, study and production study related to design batik in Girilayu, Trial 
through visual motive test and color and material test, and determine the initial 
idea of designing the cultivation of the design project will be developed Girilayu 
batik style by utilizing the mangosteen fruit as a source of motif ideas and natural 
dye materials. The reason for choosing the mangosteen fruit as the source of the 
moif idea because the mangosteen fruit grows productively in Girilayu. The 
design concept includes the rationale for designing the final project. Visualization 
is the stage of visualizing the concept of design plans that have been written in the 
design process. The design result of this final project resulted in six designs which 
are all designs of batik development in Girilayu. The overall design processed the 
mangosteen fruit as the main motif with the supporting motifs of stems, stems and 
leaves of mangosteen fruit. The design will be processed by styling the 
deformation through a change from its original form, leaving no form character. 
The technique used in this design is batik technique. Dyeing technique with cover 
dye using natural dye from mangosteen peel. The material uses primisima cloth, 
because primisima fabric has absorbent properties, so it is suitable for natural 
dyes. 
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